Ohjelmointi 2 - 2015

Vesa Lappalainen

Jyu class Hello {

public static void main(String[] args) {
System.out.printin(*Hello world!");
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Sisalto

* Ohjelman suunnittelu
 Algoritmit
« Poytatestaus, TDD




C/Java filosofian ero:

 Datal
« Koodil kéas datal
« Koodi3 kéas datal

Data2
Koodi2 kas data2

Koodi4 kas data2
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Faawcoljaus



Ohjelmointi

» Tehtavan saaminen
» tehtavan tarkentaminen ja tarvittavien




... ohjelmointi

* luokkien ja algoritmien tarkentaminen
valitulle tyokalulle




Bjarne Stroustrup:

The C++ Programming Language, 3rd Edition, Chapter 23 Development and Desing

"Ohjelmiston suunnittelu on kovaa, ja tarvitsemme kaiken avun,
minka voimme saada. Meidan ei tulisi kieltaytya mallien kaytosta
halveksimalla vaarassa paikassa "jaljittelemista”. Jaljitteleminen
on eras imartelun muoto, ja mallien ja edellisen tyon kaytto
Inspiraation lahteend on - sopivuuden ja tekijanoikeuslakien
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Ohjelta

[2]  Muista, ettd ohjelmankehitys on inhimillista toimintaa;
§23.2, §23.5.3.

[7]  Ei ole alarajaa niiden ohjelmien koolle, jotka kannattaa






