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Viela pari silmukka-esimerkkii %

while-silmukassa toistoehto tarkastetaan _ennen_ silmukan runko-osan suorittamista
do-while-silmukassa toistoehto tarkastetaan silmukan runko-osan suorittamisen jalkeen
while: sopii erityisen hyvin tilanteisiin, joissa toistojen maara ei ole ennalta tiukasti kiinnitetty

do-while: Sopii erityisen hyvin tilanteisiin, joissa tehdaan aina vahintaan yksi toisto
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Esimerkit Riderissa %

4 11.2.2025 JYU SINCE 1863.



¢

JYVASKYLAN YLIOPISTO
UNIVERSITY OF JYVASKYLA

Debuggaus

) 11.2.2025




Virheenjiljitys eli debuggaus Ui

"Bugi” on ilmio tai virhe joka estida ohjelmaa toimimasta halutulla tavalla

Debuggaamisella tarkoitetaan ohjelmassa ilmenneen bugin jaljitysta ja korjaamista ("de-bugging”)
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Virheenjiljitys eli debuggaus (jatkuu...) %

Debuggaukseen voidaan lukea erilaisia taktiikoita. Muun muassa:
Ohjelman tilan tutkiminen interaktiivisesti (engl. interactive debugging)
Printtaus (engl. print debugging / tracing)

Post-mortem, esim. kutsupinojen ja muistidumppien tulkinta

Kaikilla nailla on sama tavoite, eli korjata rikkindinen ohjelma.

Ohjelmointi 1:ssa tehdaan ensisijaisesti ndista ensimmaista, joskus myads toista
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Debuggaus Riderissa
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Keskeytyskohta (break point)

Askellus (step into, step over)

Paikallisten muuttujien tila (local variables)
Seurattavat (Watch)

Paikallisten muuttujien muuttaminen
Kutsupino

Ehdollinen keskeytyskohta
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Keskeytyskohta (engl. break point) Ui
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Taulukot
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Taulukot
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Saman tyyppisia arvoja voidaan koota yhteen tietorakenteeseen
Yksinkertaisin tietorakenne C#:ssa on taulukko

Esimerkiksi asunnossa asuvien henkiléiden nimet:

string[] henkilot = {"Pertti”, "Irmeli”, "Kalle"};

Tai tilien saldot

double[] tilienSaldot ={150.81, 0.05, 123.45,-137.42};
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Taulukot

Taulukon arvoja kutsutaan alkioiksi tai elementeiksi

Elementteihin paastaan kasiksi taulukkomuuttujan ja hakasulkujen avulla
string[] henkilot = {"Pertti”, "Irmeli”, "Kalle"};
Esimerkiksi

Console.WriteLine(henkilot[O]); tulostaisi Pertti,

Console.WriteLine(henkilot[1]); tulostaisi Irmeli
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Taulukon luominen

Taulukon pituutta ei voi sen luomisen jalkeen muuttaa
Taulukon voi luoda kahdella tavalla
Tyyppi[] nimi = new Tyyppi[koko];
Talléin taulukon sisaltd on asetettava kuhunkin alkioon erikseen
Taulukon sisaltd voidaan myas sijoittaa luomisen yhteydessa
Tyyppi[] nimi = new Tyyppi[] {alkio1, alkio2, ... };

Huomaa, etta kokoa ei tarvitse talloin erikseen asettaa
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Taulukon luominen %

Joillain tyypeilla, kuten int, double, string, toimii myos hieman lyhyempi alustus ilman new Tyyppi[] -osaa.
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